Si on veut qu’un code C++ fonctionne sur la carte STM32F3Discovery il doit contenir ces
caractéristiques :

v Les librairies de STM32 et ceux des fonctions utilisées
v’ La définition des Pin utilisées
v" Uinitialisation des Ports et des Pin GPIO :
e Mode(entrée/sortie)
e Configuration
v La fonction principale
v" Une boucle infinie contenant les instructions a exécuter

.2 LED externe
La formule de calcul de résistance d’une LED électroluminescente :
R = (Vs — V) /If

LED rouge, orange, jaune (ambre) : 1.8V a 2V (ImA a 20mA)
LED verte standard (vert clair) : 1.8V a 2.2V (ImA a 20mA)
LED bleu : 3.2V a 3.9V (1mA a 20mA)

Les niveaux des tensions en sortie : 0V / 3.1V \ CO .

iz Signal carré de fréquence 100Hz tesa e
Pour Obtenir un signal carré de fr, qt’:ﬁﬁ\ met un 306vec un compteur allant de 0 a
30000 et on metal Ia sor\th { du aTc s &n




#include <stm3Z2f30x.h>

2 woid delay (unsigned int j): <=>0x00200000

3% int main (void) configuration de I'horloge périphérique AHB pour le port E

4 {

S RCC->RHEENR |= RCC_RHEENE GPIOEEN: 01 dans les bits 18 et 19 pour configurer le PE2

6 en mode sortie

7 GPIOE->MODER = (GEICE->MODER & [0xFFFSFFFF)wx00040000;

8 GPIOE->OTYPER = GPIOE->OTYPER & |OxFFF3FFFH;

9 GPFICE->OSPEEDR = (GPICE->COSPEEDER & OxFFEF3FFFE
10 GPFICE-»>FUFPDR = (GPFICE->»FUPDR & EKFFFEFFFF H
17 while (1)
12 4 00 dans les bits du PE9{etat de reinitialisation}
13 delay (4000)
14 GPICE ->0DR= (GPICE->MODER & OxFFFFFDFF) |Ox00000200;
15 delay (500)
16 GPIOE ->0DR= (GPIOE->MODER & OxFFFFFDEF); misaldu PES
. }}: mis a0 du PE9

“volid delay (un=signed int 3j)
{
onsigned int k,1; fonction gui utilise un compteu
for (k=0:E<iik++) r pour bloguer le programme principale
for (1=0;1<1427;1++) ; pendant un certain temps j{pas optimale)
¥
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i Le Timer NO‘,
Le STM32F303VCT6 dISpOS n v r| rs " 3ﬂe architecture et servent a des fins
différentes. lls peuventgf;@ ge'interne o %'23 xternes (différentes fréquences : HSI, LSI, HSE,

LSE) et sont ts Bus - @
Le SysTic & timer qui se trouv a principale AHB (profite des 72MHz) et qui peut utiliser I’horloge

interne ou externe. Pour le configurer il faut ajouter I'instruction suivante dans le code :
SysTick_Config(Reload_Value);

avec Reload_Value = SysTick Counter Clock (Hz) x Desired Time base (s)

Le Reload_Value représente le temps que le timer attend avant I’exécution du programme d’interruption qui
se trouve dans la fonction SysTick_Handler () dans le fichier stm32f30x _it.c .

e Configuration du systick pour avoir une frequence de 100 Hz :
Reload_Value = SystemCoreClock / 1000
On ajoute dans le programme principale : SysTick_Config(SystemCoreClock / 1000);
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